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COMMODORE 64 - DER 
HEIMCOMPUTER DES J AH RES 



Bereits kurz nach Erscheinen 
wurde der Commodore 64 
gefeiert wie kein anderer 
Heimcomputer zuvor. Die 
Fachpresse schwelgte in 
Supertativen. Komfortable 
Schreibmaschinen-Tastatur. 
64 KB RAM, 20 KB ROM, 
BASIC-tnterpreter, hochauf- 
losende Farbgrafik, Sprites, 
professioneller Musik-Syntne- 
sizer, zahlreiche Erweite- 
rungsmbglichkeiten, frei pro- 
grammierbare Funktions- 



Als einziges im Handel erhalt- 
liches Gerat erhielt der 
Commodore 64 von der Stif- 
tung Warentest das Qualitats- 
urteil .gut". 
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tasten - das sind nur die 
wichtigsten technischen 
Merkmale dieses uberzeu- 
genden Computer-Konzepts. 
Bedienungsfreundlich, 
leistungsstark, enorm vielsei- 
tig und unglaublich preis- 
gunstig - das waren die wich- 
tigsten Stichpunkte, warum 
der Commodore 64 gleich 
2malhintereinander 
„Heimcomputer des Jahres" 
wurde. 

C Commodore 




Uber 500.000 mal wurde der 
Commodore 64 in Deutsch- 
land gekauft: fur Schulen, 
Buros, industrielle Anwen- 
dungen usw. und vor allem 
naturlich ats heiBbegehrter 
Heimcomputer. 
Hervorragende Peripherie- 
gerate erganzen den 
Commodore 64. Und beach- 
ten Sie bitte: 

Der Commodore 64 ist der 
Heimcomputer, fur den welt- 
weit mit Abstand die meisten 
Programme erhaltlich sind. 
Ein Vorteil, den man nutzen 
sollte. 






PERIPHERIE 






BILDSCHIRM1702 

Der Commodore 64 kann an 
alle Fernsehgerate ange- 
schlossen werden. Fur hoch- 
auflosende Grafik empfehlen 
wir den Bildschirm 1702, der 
diese Anforderung hervor- 
ragend erfultt. 

Der Bildschirm (36 cm) zeich- 
net sich durch eine gestochen 
scharfe Zeichendarstellung 
sowie eine hervorragende 
Farbwiedergabe aus. 




FLOPPY DISK 1541 

Werden Programme geschrie- 
ben, die groBe Datenmengen 
verarbeiten, so ist die Spei- 
chereinheit Roppy Disk 1541 
genau das Richtige. Ein Ein- 
zellaufwerk fur 5'/4-Zoll-Dis- 



ketten. Das Tolle an der 
Roppy Disk, hohes Speicher- 
volumen, eigene Jntelligenz". 
Dadurch bleibt der Arbeits- 
speicher in der Zentraleinheit 
fur seine eigentliche Aufgabe 
frei. 




DATASSETTE1530 

Die Datassette ist ein speziel- 
les Cassettenlaufwerk, das 
zwei Funktionen erfullt. Zum 
einen dient sie als Cassetten- 
abspielgerat fur spannende 
Telespiele, zum anderen als 
Speichereinheit fur selbst 
geschriebene Programme. 
Der groBe Vorteil der Datas- 
sette: sie arbeitet mit handels- 
ublichen Compact-Cassetten 
und ist wie ein normales 
Cassettengerat zu bedienen. 




GRAPHIKDRUCKER MPS 801 
UND MPS 803 

Beide Drucker sind mit spe- 
ziellen Schnittstellen ausge- 
stattet und konnen an alle 
Commodore Heimcomputer 
angeschlossen werden. Die 
Drucker konnen alle Zeichen 
auf Normalpapier darstellen: 
GroB- und Kteinbuchstaben, 
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Negativschrift, Ziffern und 
Sonderzeichen. Beide 
Drucker lassen sich auch zur 
Darstellung hochauflosender 
Grafiken verwenden, die z.B. 
mit Simon's Basic aufeinfache 
Art erstellt und gedruckt 
werden konnen. 
Der MPS 801 arbeitet mit Trak- 
torfuhrung, der MPS 803 mit 
Walze (Traktor als Zusatz). 




PLOTTER/PRINTER 1520 
Der Plotter Printer 1520 
gehbrt zur Produktpalette des 
COMMODORE 64. Uber seine 
serielle Schnittstelle ist er 
direkt an ihn anschlieBbar. Er 
bietet die Moglichkeit, Farb- 
grafiken zu zeichnen. Hierfur 
stehen ihm 4 Farben zur Ver- 
fttgung. Die 4 Farbstifte sitzen 
in einem Revolvermagazin 
und werden softwaremaBig 
angewahlt. Diese Stifte sind 
leicht zu wechseln. Zusatzlich 
zu den Grafikfahigkeiten k6n- 
nen Buchstaben, Zahlen und 
Sonderzeichen in 4 verschie- 
denen GroBen dargestellt 
werden. 



TYPENRADDRUCKER 
DPS 1120 

Ein neuer Typenraddrucker 
der Sonderklasse. der ohne 
Interface direkt an alie Home- 
computer von Commodore 
angeschlossen werden kann, 
so daB nun auch von jeder- 
mann Briefe in Korrespon- 
denzqualitat geschheben 
werden konnen. Eingebaute 
Sonderfunktionen w»e Fett- * 
druck, Sperrschrift, automa- 
tisches Unterstreichen, 
Tabulatorf unkt ionen und viele 
andere sind bereits vorhan- 
den. Neben zahlreichen 
Typenradem mit anderen 
Schriftarten und unterschied- 
lichen Farbbandkassetten fur 
verschiedene Anwendungs- 
zwecke sind eine Traktor- 
fuhrung zur Verwendung von 
Endlospapier und ein Einzel- 
blatteinzug lieferbar. 
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JOYSTICK UND 

DREHREGLER 

Viele der Telespiele konnen 
mit Joystick oder Drehregler 
gesteuert werden. Das bringt 
besonderen SpaB, weil der 
Spielablauf durch Dreh- oder 
Druckbewegungen direkt zu 
beeinflussen ist. Geschicklich 
keit und Reaktionsvermbgen 
entscheiden. Mit Joystick 
oder Drehregler hat es jeder 
selbst in der Hand, das Spiel 
zu machen. 



BASIC-ERWEITERUNGEN 

Verschiedene Programme 
erweitem den Befehlsvorrat 
des Commodore 64 urn viele 
zusatziiche Befehle. Es han- 
delt sich dabei urn strukturie- 
rende Befehle wie IF ... THEN .. 
ELSE... oder REPEAT... UNTIL 
sowie urn Hilfsprogramme zur 
Benutzung der hochauflosen- 
den Grafik, der Sprites und 
des Musik-Synthesizers. 

datenfernObertragung 

Die Datenfernubertragung - 
Aussenden und Empfangen 
von Daten - erfolgt mit Hilfe 
eines Akustikkopplers, der an 
den Commodore 64 ange- 
schlossen wird. Uber das Tele- 
fonnetz konnen nun Daten mit 
groBen Datenbanken, mit 
AuBendienststutzpunkten, 
Filialen oder Geschaftsfreun- 
den ausgetauscht werden. 
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MEHRFACHBENUTZER- 
SYSTEM 

Mit Hilfe des Mehrfachbe- 
nutzer-Systems (MBS-CP) 
besteht die Moglichkeit. mit 
mehreren Commodore 64 
(maximal 8 Gerate) gemein- 
sam auf eine vorhandene 
Peripherie zuzugreifen. Eine 
interessante Moglichkeit fur 
Schulen und Kurse, urn Geld 
zu sparen. 
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Spiel/Programm mit Joystick 
bedienbar 



as 



Spiel/Programm mit Paddle 
bedienbar 




Spiel/Programm mit Tastatur 
bedienbar 



ANWENDUNGS SOFTWARE 
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CALC RESULT Advanced 

Ein hervorragendes Programm mit umfang- 
reichen Einsatzmbglichkeiten 3-dimen- 
sionales Kalkulationsprogramm, elektro- 

nisches Rechenbuch fur Finanzplanungen, 
Hochrechnungen, Statistiken, Absatz- 
planungen, Konstruktionen, Betriebs- 
vergleiche. Analysen usw. Eines der meist- 
gekauften Commodore Programme. 
Benbtigte Hardware: Commodore 64, 
Diskettenlaufwerk 1541, Commodore 
Drucker. 
Modul und Diskette Art -Nr 564010 

CALC RESULT Easy 

Ahnlich wie .Advanced", jedoch 2-dimen- 
sionales Kalkulationsprogramm. 
Modul Art.-Nr. 564020 





DATENMANAGER 

Ein Datenverwaltungsprogramm, mit dem 
Sie Dateien erstellen, Texte, Serienbriefe 
und Etiketten schreiben, speichern und 
drucken kdnnen. Die Dateifelder werden „ 
vom Benutzer frei definiert. Gespeicherte 
Informationen konnen geandert. gelbscht, 
erganzt und sortiert werden. In Serien- 
briefen kann auf Dateifelder zugeghffen 
werden. Max. Kapazitaten: 1000 Satze pro 
Diskette. 10 Felder pro Satz. 3 Indexfelder. 
Pro Datendiskette eine Datei, pro Text- 
diskette beliebig viele Texte, Benotigte 
Hardware: Commodore 64, Diskettenlauf- 
werk 1541, Commodore Drucker. 
Diskette Art.-Nr. 564011 




MAGIC DESK I 

Magic Desk ist eines der bemerkens- 
wertesten Software-Programme, die bis 
jetzt auf dem Markt erschienen sind. Statt 
komplizierter Programmbefehle werden fiir 
alle Arbeiten, die der Computer ausfuhren 
soil, Instruktionen uber Bildsymbole abge- 
geben. Zusammen mit einer Commodore 
Diskettenstation und einem Drucker bietet 
Ihnen der Commodore 64 praktisch ein 
„komplettes Buro". Bendtigte Hardware: 
Commodore 64, Diskettenlaufwerk 1541, 
Commodore Drucker. Magic Desk I ist auch 
mit Joystick bedienbar. 
Modul Art.-Nr. 649007 



ANWENDUNGS SOFTWARE 
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TEXT 64 

Ein Textverarbeitungsprogramm, das 
Ihnen hilft, Texte zu erstellen, abzu- 
speichem Oder abzuandem. EinfUgen, 
Lbschen und Globalauslausch von 
Adressen wahrend des Ausdrucks Oder 
uber Schnittstelle zum Programm 
ADRESSEN 64. Benotigte Hardware: 
Commodore 64, Diskettenlaufwerk 1541, 
Commodore Drucker. 
Diskette Art.-Nr 564002 
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ADRESSEN 64 

Ein Adressenverwaltungsprogramm. das 
Adressen und Telefonnummern von ca. 
150 Korrespondenten pro Diskette erfaBt 
(9 Felder). Die einmal erstellten Adreft- 
listen konnen erganzt. verandert oder 
geioscht warden. Die Adressen sind in 
sieben verschiedenen Kategorien einzu- 
ordnen. Ausdruck von Etiketten bzw. 
Telefonlisten moglich. Schnittstelle zum 
Programm TEXT 64. Benotigte Hardware: 
Commodore 64. Diskettenlaufwerk 1541, 
Commodore Drucker. 
Diskette Art.-Nr. 564001 



Sprachen, Kurse und Hilfen 
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GRAFIK-COMMANDER 

Dieses Programm bietet die 
Moglichkeit, mit einem H Zeichen- 
stift" sowohl freihandige 
Zeichnungen selbst zu entwerfen 
oder bereits vorhandene Motive 
auf die Tafel zu legen und nach- 
zuzeichnen. Zugleich konnen Sie 
mit dem phantastischen Grafik- 
Commander bereits gespei- 
cherte Grafikbilder auf den Bild- 
schirm zaubem. Mit dem Grafik- 

Commander machen Sie aus Ihrer Computer-Ecke ein Atelier. 

Modul Art.-Nr. 620164 




SPRACHEN 












MAHRO 
ASSEMBLER 
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ASSEMBLER 64 

Dieses Softwarepaket enthfilt alles, was 
Sie brauchen, um ein Programm in den 
Assembler-Sprachen 65xx zu erstellen. zu 
assemblieren. zu laden und auszufuhren. 
Diskette Art.-Nr. 564050 



LOGO 





LOGO 

FOr den Commodore 64 steht auch Logo 
als anwenderfreundliche Computer- 
sprache der Zukunfl zur VerfUgung. Jetzt 
konnen Eltern und sogar Schulanffinger 
programmieren, ohne einen Programm- 
kurs zu belegen. Schon wenige Minuten, 
nachdem Sie in das Programm eingestie- 
gen sind, werden Sie in der Lage sein, Ihre 
erste Computergrafik zu entwerfen. 
Diskette Art.-Nr. 641050 




SUPER 
EXPANDER 
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SUPER-EXPANDER 

Der Anwendungsbereich dieses Program- 
mes reicht von Super-Grafik-Hilfen ftir das 
Hobby bis hin zu mannigfaltigem beruf- 
lichen Einsatz. Anwendungsbeispiele: 

• Das prazise Anlegen von Punkten, 
Linien, Bogen, Eltipsen und Vierecken. 

• Die Mbglichkeit, Text und hochauf- 
losende Grafik miteinander zu 
kombinieren. 

• Fur alle Musikfreunde wurde die 
Mbglichkeit geschaffen, eigene Sound- 
tracks zu komponieren. 

Super-Expander, ein Modul, das die 
Qualitfiten Ihres Commodore 64 
voll zur Geltung bringt. 
Modul Art.-Nr. 564113 
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MASCHINENSPRACHE MONITOR 64 

Sie konnen sich z.B. Speicher- und 
Registerinhalte ausgeben lassen sowie 
assemblieren und disassemblieren. Auch 
die Uberwachung des Ablaufs eines 
Maschinenprogramms ist moglich. 
Diskette Art.-Nr. 121310 
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AUSTRO-COMP 64 

Beschleunigt den Ablaut von BASIC-Pro- 
grammen. Das Programm ist ein BASIC- 
Compiler fur Commodore BASIC. Er ist mit 
dem BASIC-lnterpreter des Commo- 
dore 64 votl kompatibel. Pointer und 
Variablen werden in gleicher Art wie in 
BASIC gefiihrt; damit ist Austro-Comp 64 
auch fur Maschinenunterprogramme 
kompatibel. 
Diskette Art.-Nr. 564005 





SIMON'S BASIC 64 

Erweiterung des Basic 2.0 des 
Commodore 64 urn iiber 100 zusatzliche 
Befehle. Grafikbefehte wie LINE. PLOT. 
CIRCLE usw., Sprite-Befehle, Befehle fur 
Musik. AuBerdem Befehle zum Schreiben 
und Editieren von Programmen wie 
RENUMBER. FIND, MERGE, TRACE etc. 
Befehle zum strukturierten Programmie- 
ren. fur Programmschleifen. fur die 
Belegung der Funktionstasten. Abfragen 
von Joystick. Drehregler und Lichtgriffel 
und Befehle fur die Arbeit mit Floppy-Disk 
z.B. DIRECTORY. 
Modul Art.-Nr. 564009 



KURSE 





GORTEK 

Dieses unterhaltsame Konzept zur Unter- 
weisung von Kindern und Jugendlichen In 
der Computerprogrammierung verbindet 
ein spannendes Weltraumabenteuer mit 
Lektionen In der Programmlersprache 
BASIC. Der Planet Syntax wird von 
schreckllchen Zitronen angegritfen. 
Gortek arbeitet fieberhaft, um den Micro- 
chips beizubringen, wie man den 
unwissenden Computer programmiert, um 
die Zitroneninvasion zu verhlndern. 
Cassette Art.-Nr. 564007 



SCHREIB 

MASCHtNEN- 

MORS 





SCHREIBMASCHINENKURS 

Ein 10-Rnger-Blindschrelbkurs auf der 
Commodore 64 Tastatur fOr angehende 
Profis und die ganze Familie. Geeignet fur 
Anfflnger und Fortgeschrittene zur priva- , 
ten und beruflichen Weiterbildung. Der 
Commodore 64 ermtfglicht diese neue 
Lehrmethode, die auch im Selbststudium 
innerhatb kurzester Zeit zu besten 
Ergebnissen fOhrt. 
Diskette Art.-Nr. 564037 
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BASIC-KURS 

Dieses Lernprogramm bietet Ihnen einen 
Etnfuhrungskurs in die Programmler- 
sprache BASIC - bestehend aus 11 
Lektionen. 

Diskette Art.-Nr. 564013 
Cassette Art.-Nr. 564003 

TASTATUR-MASTER 

Tastatur-Master gibt die schnelle Referenz 
fur Befehle, Optionen und Formate, direkt 

an den Arbeitsplatz! — .— 

Art.-Nr. 620300 
Fur Simon's-Basic 
Art.-Nr. 620301 




ERGANZUNGEN 




L Erganzungs- und Musik-Software 
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UTTUTYDISK 

Die Utility Disk von Commodore stent 
Ihnen eine Vielzahl von Hiifsprogrammen 
zur VerfUgung, die die Moglichkeiten des 
Commodore 64 besser nutzbar machen. 
Folgende Programme stnd auf der 
Diskette: DOS 5.1. Sprite Editor, Character- 
Editor, Klangmonitor, Zeichenhilfe, 6ASIC- 
Erweiterung, Programmstart, Save Bild, 
Backup 1541. 
Diskette Art.-Nr. 564030 








SCREEN EDITOR 

(Beschreibung in Englisch) 
Das Erstellen von Bildschirmeingabe- 
Feldem bereitet in BASIC meist groBe 
Schwierigkeiten. Mit dem Bildschirm- 
Maskengenerator fur den Commodore 64 
wird Ihnen nicht nur das Erstellen von 
Eingabebereichen erlelchtert, sondem 
auch durch die Maschinenroutinen des 
Screen Editors die Dateneingabe im 
endgUltigen Programm beschleunigt. 
Diskette Art-Nr. 641090 



Modul DIN-TASTATUR 

Dieses Modul wurde fur alle Commodore 
64 Freunde konstruiert, die eine deutsche 
Schreibmaschinentastatur gewohnt sind. 
Durch einfaches Einstecken des Moduis 
verwandett sich Ihre ASCII-Tastatur in die 
deutsche DIN-Tastatur. Der Packung 
liegen Tastenaufkleber bei, die bet den 
entsprechenden Buchstaben bzw.Zeichen 
beide Funktionen anzeigen. 

Diskette Art.-Nr. 606487 



ERGANZUNGEN, MUSIK 












BTX-STECKMODUL FUR LOEWE 

Mit dem Commodore-BTX-Steckmodul ist 
es mogiich, die Kommunikation Uber Bild- 
schirmtext (BTX) und die Dalenver- 

arbeitung auf dem Commodore 64 

funklionell zu verblnden. 

Modul und Diskette Art.-Nr: 606485 




GITARRE 64 

Das Programm ersetzt alle gangigen Griff- 
tabellen und manche musiktheoretische 
Literatur. Es konnen Tonieitern mit dem 
Computer gespielt und harmonische 
Zusammenhange anschaulich ergrilndet ' 
werden. 

Diskette Art.-Nr. 564008 
Cassette Art.-Nr. 564012 
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> a ■ ■ — ■■■■■_ — MUSIC MAKER (in Kurze erhaltlich) 

Verwandeln Sie Ihren 

Commodore 64 in ein ausge- 

zeichnetes Musikinstrument 
Inhatt: 

• Eine Musiktastatur, die speziell 
fur den Commodore 64 hergestellt 
wurde, urn die auBergewohnlichen Klangm6glichkeiten auszunutzen. 

• Ein einfach zu bedienendes menugesteuertes Programm mit 3 
vorprogrammierten MusikstOcken. die alle MOglichkeiten sofort 
nutzbar machen. 

• Ltederheft und Musiklehrer mit 28 interessanten Liedern wie 
.Annie's Song" und „Love me Tender". 

• Klaviaturaufkleber fur Anfanger. 

• Komplettes Benutzerhandbuch fur Music Maker. 
Diskette Art-Nr. 564017, Cassette Art.-Nr. 564016. 
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MUSIC 
MACHINE 
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SYNTHESIZER 64 

Das Programm besteht aus 2 Teilen: 
Einem 3stimmlgen monophonen Synthe- 
sizer mit 16 Soundspeichern und viel- 
fattigen KJangmodulationsmSglichkeiten 
und einem 3stimmigen Sequenzer Oder 
Composer, mit dem sehr bequem ganze 
Musikstucke eingegeben werden konnen, 
die dann mit den Klangen des Synthesizers 
wiedergegeben werden konnen. 
Diskette Art-Nr. 564015 



MUSIC MACHINE 

Die Computertastatur laBt sich wie eine 
Klaviertastatur nutzen! Dazu kommt eine 
Schlagzeugbegleitung. Sie konnen ver- 
schiedene Parameter wie z.B. Klangfarbe. 
Tonhbhe usw. nach Ihrem Belieben 
verflndern. Ein Vergnugen fiir alle Musik- 
freunde. 
Modul Art.-Nr 64402Q 
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MUSIC COMPOSER: 

Sie kbnnen nicht nur auf der Computer- 
tastatur wie auf einem Synthesizer spielen, 
sondem auch eigene Musikstucke auf 
Cassette wieder einladen. Ihren Komposi- 
tionen sind keine Grenzen gesetzt. 
Modul Art-Nr. 644030 



SPORT- UND 

UNTERHALTUNGSSPIELE 
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Sie konnen mlt dem Computer FuBball 
splelen: Hlerbel ateuern Sie ©Inert 
Spieler Ihrer Mannschaft, wlhrend der 
Computer dan Gegner ateuert Sie 
konnen aber auch Qegen elnen Partner 
spielen. Die gegnerlsche Mannschaft 
wlrd dann von Ihram Spielpartner 
geienkt. Rummenlgge splelt's mit 
Begeislerung. 

Modul Art.-Nr. 646350 



SUPER SMASH 

Eln Squashsplel mlt beaonderen 
Rafflneaaan: Jedes Mai, wann Sie slch 
durch eine Wand durchgekimpft 
haben, halblert aich Ihr Schlftger. 
Macht unhelmlich viel SpaB zu zweit! 

Modul Art.-Nr. 646220 




CLOWNS 

Zwei Clowns sprlngen auf einer Wippe 
Immer schneller und hdher. Hlerbel 
rati men Sie die an derZirkuskuppel 
schwebenden Luftbailona ab. tinea 
der beliebtesten Commodorespiele. 
Modul Art.-Nr, 646060 
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KICXMAN: 

Sie steuern elnan Elnradfahrer, der die 
von oban herabfallenden Luftbailona 
mlt selnem Hut auffangen muB. Eln 
Spiel mlt vial SpaB fur jung und alt. . 
Modul, Art.-Nr. 646020 



SPORT- UND 

UNTERHALTUNGSSPIELE 




PfNBAU. SPECTACULAR 

Eln Superflipper. Sle haben bel 
diesem Spiel 2 bewegliche Schlager; 
einen am unteren Blldschlrmrand und 
einen In der Mitte des Splelfeldes. Der 
untere Schlager hat die gleiche Auf- 
gaba wle eln normaler Flipper. Der 
obere Schlager ermogllcht aa. den von 
oben odar un ten kommenden Ball In 
die gewUnachte Rlchtung zu brtngen. 
Modul Art.-Nr. 646170 




Sia steuem einen Rannwagan Uber dla 
achwlerlge Strecke In la Mans: Nacht- 
fahrten. verelste Fahrbahn, S-Kurven - 
bel dlesem Spiel warden Sle voll 
gefordert. 

Modul Art.-Nr. 646160 






RADAR 
RAT RACE 
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RADAR RAT RACE: 

Dieses Spiel erfordert eln aehr gutes 
Reaktlonsvermbgen und einen glelch- 
mlBig gulen Oberbllck Uber die 
dauarnd wechselnde Splelsltuatlon. 
Die Spielmaus sucht sich In elnem 
Labyrinth Kasestuckchen, wird jedoch 
von Ihren Artgenossen vertolgt. AuBer- 
dem lauern Katzenl 
Modul Art.-Nr. 646060 








SPEED/BINGO-MATH 
2 Spiele. die zugleich die Rechen- 
kenntnla In den vler Grundrechenarten 
vertleten. So konnen Kinder zwlachen 
4 und 10 Jahren mlt SpaS und 
Spannung lemen. Dabel kann man 
eowohl gagen die Uhr spielen als auch 
Im Wettkampf mit Freunden. 
Modul Art.-Nr. 646040 



ABENTEUER- UND 
KNOBELSPIELE 




Sie sind der Kommandant einos 
Schlffes mrt vler Torpedos. mit denen 
Sie vorbeifahrende gegnerische 
Schlfte abschieBen konnen. Es Qlbt 
drei verschiedene Schiff skategonen 
Je kleiner das Schiff, das Sie t reft en. 1st, 
desto mehr Punkte gibt's. Es laBt sich 
auch zur gleichen Zelt gegeneinander 
spielen. 
Modul Art.-Nr. 646030 




NUMBER NABBER - 

SHAPE GRABBER: 
Number Nabber: Zahlen und mathe- 
matische Symbole sind zu fangen, um 
eine gegebene Rechenaufgabe zu 
lOsen. Shape Grabber: Vorgegebene 
Symbole sind zu fangen und 
zusammenzufugen. 
Modul Art.-Nr. 643120 
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TOOTH INVADERS 

Ein heiBes Spiel, bei dem man sich im 
wahrslen Smne des Worles die Zahne 
ausbeiBen kann. Es zeigt auf eine 
spannende und lustlge Weise. wie 
wichtig das sorgfaltige Relnigen der 
ZShne ist. Der Spieler entwickelt sich 
zum Superhelden .Plaqueman" (Zahn- 
belagbekftmpfer). der gegen .7.7" den 
Zahnzerstorer, antritt. Je besser Sie 
den Belag bekampfen. desto spannen- 
der wlrd das Spiel. Insgesamt stehen 
bis zu 9 Schwlerigkeitsstufen zur 
Verfugung. Modul Art.-Nr. 646100 








Dieses Spiel ist eine Version des 
traditionsreichen Kartenspiels 
.Patience". Das Ziel des Spiels 1st. alle 
Karten auf die vler StoSe der Ablage - 
von As bis Kdnig aufsteigend - auszu 
sort ieren. Entspannend - nach heiBen 
Weltraumschlachten. 
Diskette Art.-Nr 564036 






ABENTEUER- UND 
KNOBELSPIELE 
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FROGMASTER: 

Das Spielfeld hat an belden Enden Tore 
und Torltnien Fr&sche und Kaul- 
quappen sind die offensive Einheit 

teder Mannschaft, wahrend die Schild- 
;roten als Verteidiger dienen, die slch 
nicht von der Stelle bewegen Jedes 
Team hat eine Schlange als Tormann, 
die verhindem muB, daB Frbsche und 
Kaulquappen die Torlinlen Uber- 
schreiten. Ein Uberaus anspruchs- 
voiles Spiel mit padagog ischen 

Inhalten.Modul Art -Nr 646240 




& 



BLUEPRINT: 

Ein Ungeheuer jagt Ihre Freundln Lont. 
Sie kOnnen sie retten. wenn Sie die 
Munltionsmaschina zusammenbauen 
und das Ungeheuer damit erwischen. 
Zelgen Sie. was in Ihnen steckt. 
Modul Art.-Nr. 646120 
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DRAGONSDEN 

Als tapferer Ritter sind Sie aufgerufen, 
den hollischen Drachen zu bekamplen. 
der In Ihrer Umgebung verheerende 
Schaden annchtet Verzweifette 
Kampfe gegen Hohlenvogol. Fleder 
mause und Spinnen prfigen das Spiel. 
Somen Sie bis zur Orachenh&hle vor 
gedrungen sem. explodiert ein riesiges 
Ei und Ia8t den Drachen frei 
DRAGONSDEN. ein Spiel mil hervor- 
ragender Graf ik, bei dem knallhart 
gegen die Zeit gespielt werden muB 
Modul Art. -Nr 646320 





WIZARD OF WO R 

Ein Spiel, das selbst die trainiertesten 
Videospieler zur Verzweifelung bringt. 
Sie sind der Ritter eines Burgverlieses. 
in dessen Irrgarten ungeahnte 
Gefahren lauern Im Kampf gegen die 
B BURWORS" Oder die gelben 
.GARWORS" zfthlt ausschlieBlich 
Schnelligkeit und das sichere Em 
schat zen der eigenen SchuBkraft. 
Wenn Sie die 8 Runde erreichen, sind 
Sie schon super. Die 13. Oder gar 20. 
Runde sollten Sie erst Wbchen spator 
anpeilen Modul Art.-Nr. 646150 



WELTRAUMSPIELE 





SOLAR FOX 

Solar Fox fordert Ihr Reaktlons- 
vermogen heraus. Sla bewegen alch 
mit Ihrem Raumschlff auf elnem Raster 
mit verschiedenen aufblinkenden 
Enargieteilchen, sich bewegenden 
Felndflguren und anderen Gber- 
raschungen. Bewaffnat mit einer 
Laaerpistole versuchen Sla, die Feinde 
auszulbschen. wahrend Sie dem 
gegnerischen Feuer ausweichen. 
Modul Art -Nr 646190 




JUPITER LANDER: 

Sie slnd der Pilot einer Raumfahre und 
sollen die Ffthre slcher auf der 
Planetenobertlache landen. Dabel 
kflnnen Sie zwlschen drel verschiede- 
nen Landazonen wahlen. Mit Hllfe von 
Selten- und RUckstoBdUsen laBt aich 
die Raumfahro steuem. 
Modul Art.-Nr. 646010 





AVENGER: 

Etna auBerirdische Macht steuert auf 
den Planeten Erde zu. Sie kontrollieren 
die Abwehrwaffen des Planeten. Die 
Laserwaffe flndet Schutz hinter 4 roten 
Schutzschilden, bis diese vom 
Bombenhagel zerstort sind. Schaffen 
Sia es, die Erde zu ratten? 
Modul Art.-Nr. 646210 




LAZARIAN: 

ihre Mission 1st es, Raumschlffe. die in 
Not geratan slnd, zu rattan und den 
Bereich des Weltalls, In den Sie ab- 
kommandlert sind, vor alien Gefahren 
zu schUtzen. Elne echte Heraus- 
forderung. 

Modul Art.-Nr. 646130 



WELTRAUMSPIELE 





OMEGA RACE: 

Im Jahre 2003 entwickelte das Omega- 
System elne Methods, mlt deren Hilfe 
die PHoten der Raumflotte die 
Verteidigung der Omega-Stern- 
Kotonien irainieren kbnnen. Versuchen 
Sie a is Pilot, den Angritf der Androlden- 
Rotte abzuwehren. Oberleben kdnnen 
Sie allerdlngs nur, wenn Sie slch blilz- 
schnell auf Jede neue Taktlk der 
Androiden-Rotte elnstellen. Etn 
Super-Splell 
Modul Art.-Nr. 646140 




£* oommodora 




STAR POST 

Sie slnd elnziger Verteldlger an Bord 
der .Star Post"! Aus alien Rlchtungen 
slur men Angreifer auf Ihr Raumschitf 
zu. Verteldlgen Sle slch. Indem Sie die 
felndllchen Rugkorper mlt Ihren Laser- 
kanonen und der speziellen 
.Superzap"-Waffe abwehren. STAR 
POST, ein Spiel, das selbst die raffinler- 
testen Vldeospiel-Begeisterten mlt- 
relBt, da stch der Schwierlgkeltsgrad 
nach Jeder Spiel runde steigert. 

Modul Art.-Nr. 646230 




STAR-RANGER 

.NASTIES'. .BOMBERS" und 
..CIBOLIANS" sieilen Ihr Kdnnen als 
Kommandant elnes Forschungs- 
schiffes auf hHrteste Proben. Denn die 
elnzlge Aufgabe dleser fremden Raum- 
schiffe 1st es, Ihr Forschungsschiff auf 
dem Weg zur Mondbasls zu zerstbren. 
Sollten Sie es nach endlosen 
Versuchen geschafft haben. auf die 
Mondbasis zuruckzukehren, so steht 
Ihnen noch das Abenteuerdea 
Andockens bevor. STAR-RANQER. eln 
Video-Weltraumaplel. das in jede 
Splelesammlung gehbrt. 
Modul Art.-Nr. 646310 




QORF 

.SPACE-FIGHTERS" - .GORRANSV 
.OROIDEN" und ..LASERSCHIFFE" 
gehbren zu den erblttertsten Felnden 
Ihres Raumschiffes. Sie treten Jewells 
In vernlchtenden An griff swollen auf. 
und Sle haben nur elne Chance: Sle 
mussen Ihre Feuerwaffen absolut 
slcher beherrschen. Soltten Sle 3 
An griff swollen Uberstanden haben. 
kommt es zum erbitterten Endkampf 
gegen das Raggschlff . GORF, eln mit- 
reiBendes Raumfehrtsplel fUr jung 
und alt. 
Modul Art.-Nr. 646160 



WELTRAUMSPIELE, ABENTEUER 
SPIELE IN ENGLISCH 
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VISIBLE SOtAR SYSTEM 
Sie aind der KapitSn einer Raumffthre, 
die uber unser Sonnensystem f iiegt 
Hierbei konnen Sie aus verschiedenen 
Perspekt iven auf das Sonnensystem 
sehen. Sie konnen verschiedene 
Planelendaten abrufen und unter- 
einander verglelchen. Etwas 
kompllziert - daher nur fOr Kttnner 
Modgl Art.-Nr. 646070 



NEU:ZORKI 

Abenteuer-Spiele In Englisch. Wer 
marschlert mlt im Kampf urns Gold? 
Zork. der Herrscher der Unterwoi t. 
verteidigt seine ReichtUmer mil alien 
Mitteln. Ebenso wle die nachfolgenden 
Programme, 1st Zork eln Abenteuer- 
Spiel in reiner Text-Version - ein 
Kleinod fur jeden Englisch sprechen- 
den Computerf an 
Diskette Art.-Nr. 646250 




NEUrZORKII 

In Zork II fUhrt Sie ein Zaubermelster 

in neue Abgrtinde elnes unterirdischen 

Reiches. 

Hier treffen Sie auf den groBen Hexen- 

meister. der mit alien ihm zur VerfU- 

gung stehenden Mitteln Ihre Nach- 

forschungen zu verhindern such t 

Diskette Art -Nr 646260 




NEU: ZORK III 

Jetzt werden Ihr Mut und Ihre Klughelt 

voll gefordert. Schaffen Sie es. den 

groBen Kerkermeister zu bezwingen. 

Elne Odyssee voller Abenteuer und 

UngewiBheit! 

Diskette Art.-Nr. 646270 



ABENTEUERSPIELE IN 
ENGLISCH 










DEADLINE 

Deadline fUhrt SJe in echte Krimlnal- 
abenleuer, die das Leben schrelbt. 
Ihnen blefben genau 12 Stunden Zeit. 
einen der verwlrrendsten und clever- 
sten Kriml8 der Qeschichle zu losen. 
Diskette Art.-Nr. 646300 



STARCROSS 

Slarcross versetzt Sie in die Science 
Fiction-Welt des Jahres 2166. 
Ihre Aufgabe ist es nun. eine viele 
tauaend Llcbtjahre vorher abgesandte 
Botschaft zu entzitfem. die ausschlieB- 
lich fur Sie bestimmt ist. Werden Sie 
es schaffen? 
Diskette Art.-Nr.: 646290 










SUSPENDED 

Sie slnd der Fuhrer von 6 Robotem, 
die Sie strategisch lenken. Aber 
Achtung: jeder der Roboter besitzt 
eine unterschiedliche Weltauffassung 
und unterschiedliche Ftthigkelten. 
Einer z.B. kann sehen, ein zweiter kann 
horen, ein dritter beschatft slch Infor- 
matlonen von gespeicherten Daten 
usw Ihre Aufgabe ist es, die strate- 
gischen Fahigkeiten der Roboter so 
geschickt einzusetzen. daB Sie alte 
auftauchenden Fragen und Probleme 
optimal losen 
Diskette Art.-Nr. 646280 



WESTERMANN 
LERNPROGRAMME 



FIT IN DER SCHULE 

Commodore hat in Zusammenarbeit mit dem 
Westermann Schulbuchverlag einen neuen Weg 
gefunden, schulische und allgemeinbildende 
Lerninhalte in Lernprogrammen zu gestalten und 
so spielerisches Lernen zu ermoglichen. 



Der Rechenlowe - 
Fit in Mathematik 







MATHEMATIK 1. SCHULJAHR 

Durch dieses Ubungsprogramm kbnnen 
Kinder Ihre Rechenfanigkeit verbessem. 
Modul Art-Nr. 564032 




ADDITION/SUBTRAKTION 

In diesem Programm wird der Zehner- bzw. 

Hunderterubergang schrittweise einge- 

fOhrt, so daB die Kinder den Rechenweg 

genau nachvollziehen kiinnen. 

Fiirdas273. Schuljahr: 

Modul Art.-Nr. 564034 

Fur das 374. Schuljahr: 

Modul Art-Nr. 564027 
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RECHENLOWE 

J 4 UMtUtf 



MULTIPLIKATION/DIVISION 

In diesem Programm ubt das Kind das 

Einmaleins, die Multiplikation und Division. 

Durch attraktive spielensche Aufgaben- 

gestaltung ist das Programm fur Kinder 

dieses Alters besonders geeignet. 

Fur das 273. Schuljahr: 

Modul Art.-Nr. 564033 

FUr das 374. Schuljahr: 

Modul Art.-Nr. 564028 



GEOMETRIE 

Der Schuler kann wahlweise mit der 
Tastatur des Computers Oder mit dem 
Joystick arbeiten, dessen Handhabung 

Serade fur Kinder einfacher ist. Bei einigen 
bungen kann der Schuler selbst Auf- 
gaben erfinden oder mit einem Freund 
zusammenarbeiten. 
374. Schuljahr: 
Modul Art.-Nr. 564029 



BRUCHRECHNUNG I + II 

Diese Lemprogramme bieten eine 
individuelle Obungsmbglichkeit fiiralle, die 
die Bruchrechnung wiederholen und iiben 
wolien Die Inhalte orientieren sich an den 
Rahmenrichtlinien der verschiedenen 
Bundeslander. 
BRUCHRECHNUNG I 
Diskette Art.-Nr. 564101 
BRUCHRECHNUNG II 
Diskette Art.-Nr. 564102 
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PROZENTRECHNUNG 
Dieses Lemprogramm bietet eine 
individuelle Ubungsmoghchkeit fur alle, die 
die Prozentrechnung wiederholen und 
uben wollen. Vom niedrigen bis zum 
hohen Schwierigkeitsgrad steht Ihnen ein 
groBes Aufgabenspektrum zur VertOgung. 
Art und Anzahl der Aufgaben konnen Sie 
selbst bestimmen. Uber eine Funktions- 
taste konnen Sie zu jeder Aufgabe eine 
Losungshilfe anwahlen. 
Diskette Art-Nr. 564110 
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RECHTSCHREIBUNG 

Grundschulbereich. 

Tell 1: Gbungen zur Unterscheidung 

ahnlicher Laute und Buchstaben. 

Modul + Cassette Art-Nr. 564021 

Modul + Diskette Art.-Nr. 564022 

T#H 2: Ubungen zur Mitlautverdoppelung 

Cassette Art.-Nr. 564023 

Diskette Art.-Nr. 564024 

Tell 3: Ubungen zur Selbstlautdehnung 

Cassette Art.-Nr. 564025 

Diskette Art.-Nr. 564026 

Tell 4: Ubungen zu .harten" bzw. .weichen" 

Buchstaben 

Cassette Art.-Nr 564040 

Diskette Art-Nr. 564041 

Tell 5: Differenzierung ahnlicher Laute 

Cassette Art-Nr. 564042 

Diskette Art.-Nr. 564043 

Teil 2 - 5 ist nur in Verbindung mit Tell 1 
zu verwenden. 
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Italienische Grammatlk 
Programmdiskette und Datendiskette 
Dieses Lernprogramm 1st In 5 Telle 
gegliedert, wobel die Telle 2 - 4 nur in Ver- 
bindung mlt der Programmdiskette (Toil 1) 
zu verwenden sind. 

Art.-Nr. 564095 Programm +Teil 1/2 
Art,-Nr. 564096 Toil 3/4 



• 




Spanische Grammatlk 
Programmdiskette und Datendiskette 
Dieses Lernprogramm ist in 5 Telle 
gegliedert, wobei die Teile 2 • 5 nur In Ver- 
bindung mit der Programmdiskette (Teil 1 ) zu 
verwenden sind. 

Art.-Nr. 564090 Programm +Teil 1 
Art-Nr. 564091 Teil 2/3 
Art.-Nr. 564092 Teil 4/5 






Demnachst erhaltlich: 



Alle Programme in 
Diskettenversion. 



Schkifirechnung (Dreisatz) 
Art.-Nr. 564112 

Franzoaische Vokabeln 

Art.-Nr. 564084 Programm +Teil 1 

Art.-Nr. 564085 Teil 2 

Art.-Nr. 564086 Teil 3 

Art.-Nr. 564087 Teil 4 

Art-Nr. 564088 Teil 5 

Englische Vokabeln 

Art-Nr. 564060 Programm +Teil 1 

Art-Nr. 564061 Teil 2 

Art.-Nr. 564062 Teil 3 

Art-Nr. 564063 Teil 4 

Art-Nr. 564064 Teil 5 



ALLE DATEN AUF EINEN 
BUCK 



COMMODORE 64 

Speicher: 64 KB RAM. davon 
38 KB fQr BASIC, 20 KB ROM 
Betriebssystem und BASIC V 2.0 
Interpreter 

Prozessor: MOS 6510 
Zeichendarstellung: 25 Zeilen 
a 40 Zeichen 

Graflk; Hochauflosende Grafik 
(320/200 Punkte). 16 Grundfarben 
Ton: 3 Tongeneratoren mit je 8 
Oktaven und verschiedenen 
Wellenformen 

Tastatur: Schrelbmaschinenahn- 
liche Tastatur mit 62 Tasten 
sowie 4 Tasten fur 8 program- 
mierbare Funktionen 
Bildschirm: Fer nsehgerat oder 
Monitor (farbig oder s/w) 
Schnittstellen: RS 232 C mit 
TTL-Pegeln. serieller Bus. Casset- 
tenport. Modulsteckplatz, USER- 
PORT (8 Bit parallel), 2 Joystick- 
ports, Video- und TV-Ausgang 
MaBe: 41 x 7.5 x 20.7 cm (BxHxT) 
Gewicht: 1850 g 

DATASSETTE 1530 

Datassette 1530 (fur VC 20 und 
C 64). Ermdglicht das Abspei- 
chern von Programmen und 
Daten auf Compactcassetten. 

DISKETTENLAUFWERK 1541 
Einzellaufwerk fur 57 4 "-Disket- 
ten. 35 Spuren mit 17 bis 21 Sek- 
toren, Kapazitat 170 KB. Direkt- 
zugriff auf Betriebssystem und 
Floppy. Fehler- und Statusinfor- 
mationen uber eigenen Daten- 
kanal. AnschluB an alle Commo- 
dore Homecomputer mit seriel- 
lem Bus. 

DRUCKER MPS 801 

Graphikfahiger Matrixdrucker mit 
6 x 7-Matrix. Druck mit 50 Zei- 
chen/s. Zeilenabstand 6 Zeilen/ 
Zoll im Textmodus und 9 Zeilen/ 
Zoll im Bitmustermodus. Darstel- 
lung des gesamten Commodore- 
Zeichensatzes. Traktorfuhrung 
fur Endlospapier. AnschluB an 
alle Commodore-Homecomputer 
mit seriellem Bus. 



DRUCKER MPS 803 

Graphikfahiger Matrixdrucker mit 
6 x 7- Matrix. Bidirektionaler Druck 
mit 60 Zeichen/s. Programmier- 
barer Zeilenabstand. Oarstellung 
des gesamten Commodore- 
Zeichensatzes. Papier transport 

mit Walzenfiihrung, Traktorftih- 
rung als Option. AnschlieBbar an 
alle Commodore-Homecomputer 
mit serietlem Bus. 

DRUCKER DPS 1120 

Typenraddrucker fur Schrfftgut in 
Korrespondenzqualitat. Bidirek- 
tionaler Druck mit 14 Zeichen/s 
und optimiertem Druckweg. Ver- 
arbeitung von bis zu 37 cm brel- 
tem Papier, je nach Schrrftart bis 
zu 175 Zeichen/Zeile. Einzelblatt- 
einzug und Traktorfuhrung als 
Zubehor Zahlreiche Sonderfunk- 
tionen wie Fettdruck, Sperrschrift, 
automatisches Unterstreichen, 
horizontale und vertikale Tabula- 
tion. Alle Funktionen program- 
mierbar. Verschiedene Typen- 
rader mit je 100 Zeichen einsetz- 
bar. Hohe Bedlenerfreundlichkeit. 

PLOTTER/PRINTER 1520 

Plotter/Printer zur Erstellung und 
Beschriftung von Farbgraphiken 
in den vier Farben Rot, Grun, Blau 
und Schwarz. Als Druckereinsetz- 
bar mit 14 Zeichen/s und wahl- 
weise 10, 20, 40 oder 80 Zeichen/ 
Zeile. Papierbreite 4 'A Zoll, 
Zeichenbereich 460 Schritte 
entlang der x-Achse und +/- 999 
Schritte entlang der y-Achse mit 
0,2 mm/Schritt. AnschlieBbar an 
alle Commodore-Homecomputer 
mit seriellem Bus. 

FARBMONITOR1702 

PAL-Monitor mit 36-cm-Bildrdhre, 
Bildwiederholfrequenz 50 Hz. 
1 FBAS-Eingang 1 Vss. 75 Ohm; 
1 AUDIO-Eingang, 1 Vss, 10 kOhm; 
zusatzliche Eingange fQr Lumi- 
nanz-, Chrominanz- und Audio- 
signal zum direkten AnschluB an 
Commodore-Homecomputer. 




Commodore Buromaschinen GmbH, Lyoner Str. 38, 

6000 Frankfurt 71, Tel. (069) 6638-0, Telefax 6638-1 59, 

Telex 4185663 como d 

Commodore AG, Aeschenvorstadt 57, CH-4010 Basel, 

Tel. (061) 237800, Twx. 64961 

Commodore Buromaschinen GmbH, Kinskygasse 40-44, 

A-1232 Wien, Tel. (02 22) 67 5600, Twx. 111 350 





Commodore 



